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DISENO EN ANIMACION DIGITAL

El Disefiador(a) en Animacién Digital, egresado de la Universidad Gabriela Mistral es un profesional generalista capaz de
gestionar proyectos de la animacién mixta del 2D y 3D. Posee conocimientos en diferentes tipos de narrativas animadas,
elabora disefio de entornos y personajes, crea modelados tridimensionales, disefia y produce desarrollo visual y artistico
para los diferentes requerimientos de la industria, aportando soluciones integradas en las areas de la narrativa audiovisual,
creacion y actuaciéon de personajes para diferentes medios, agencias de disefio y publicidad, empresas de videojuegos y
otras disciplinas como la mineria, transporte, salud y educacién. Tendra las herramientas para desarrollar visualizaciones
arquitectonicas, disefar productos, generar grdficas en movimiento y efectos especiales de alta complejidad para la
industria audiovisual y publicitaria, asi como también disefiar ambientes y personajes para cortometrajes e interfaces para
videojuegos y para otras disciplinas con la mineria, transporte, salud y educacioén.

PERFIL DE EGRESO

El Disefiador(a) egresado de la Universidad Gabriela Mistral es un profesional que ha desarrollado habilidades para
desempenarse en el ambito del disefio, aportando soluciones integradas en dreas de la comunicacién visual y grafica
en movimiento. Sus sélidos conocimientos le permiten seleccionar los elementos mas adecuados para ser integrados
en propuestas innovadoras, permitiéndole elaborar y gestionar proyectos de disefio demandados por la industria con el
propoésito de dar solucién a problematicas del disefio asociadas a la comunicacién de usuarios y sus contextos sociales,
econdmicos, artisticos, educacionales o de salud.
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SEMESTRE ~ SEMESTRE ~ SEMESTRE ~ SEMESTRE

INTRODUCCION TEORIA DEL TENDENCIAS Y PENSAMIENTO

AL DISENO DISENO VANGUARDIAS SISTEMICO

IMAGEN A PROGRAMACION
VECTORIAL IMAGEN BITMAP DIAGRAMACION CREATIVA
a q EDICION DE MOTION
COMPOSICION FOTOGRAFIA VIDEO GRAPHICS
DIBUJO Y 7
EXPRESION COLOR TIPOGRAFIA BRANDING

[IN[N[e)7Xei[e)N] EMPRENDIMIENTO MODELOS DE PRODUCCION
Y MEDIOS Y EVALUACION NEGOCIOS Y MERCADO
DE PROYECTOS

TALLER DE TALLER DE TALLER DE TALLER DE
INTEGRACION | INTEGRACION II INTEGRACION III INTEGRACION IV

HABILIDADES ELECTIVO DE
DE FORMACION FORMACION
INICIAL INTEGRAL |

ENGLISH | ENGLISH Il

NOTA: ESTA MALLA CURRICULAR PUEDE ESTAR SUJETA A MODIFICACIONES. SU CONTENIDO ES REFERENCIAL

. CURSOS CARRERA . FORMACION INTEGRAL . CERTIFICACION EN TECNICAS
DE REPRESENTACION DIGITAL

DISENO EN ANIMACION DIGITAL

GRADO ACADEMICO TiTULO PROFESIONAL DURACION
* LICENCIADO(A) EN DISENO DISENADOR(A) EN ANIMACION 9 SEMESTRES
DIGITAL

BACHILLERATO EN LENGUAUJE DIGITAL

Y COMUNICACION VISUAL

05 06

SEMESTRE ~ SEMESTRE

STORYBOARDS STORYBOARDS

Y ANIMATICS | Y ANIMATICS |1

ESCULPIDO
DIGITAL

ANIMACION |
RIGGING | RIGGING II
: DISENO DE
PRACTICA PERSONAJES
Y ENTORNOS

TALLER DE TALLER DE
PROYECTO DE PROYECTO DE
ANIMACION | ANIMACION I

ENGLISH 11l

. CERTIFICACION INNOVACION Y
METODOLOGIAS INMERSIVAS

MODELADO 3D

ANIMACION I

ELECTIVO DE
FORMACION
INTEGRAL II

DIRECTORA DE CARRERA MODALIDAD
KATRIN KLAPP OLIGER PRESENCIAL

07 08

SEMESTRE ~ SEMESTRE

NARRATIVA | NARRATIVA Il

| MODELADO 3D Il MODELADO 3D lil

ANIMACION IlI ANIMACION IV

RIGGING il RIGGING IV

DESARROLLO DESARROLLO
VISUAL Y VISUAL Y
SHADERS | SHADERS Il

TALLER DE TALLER DE
PROYECTO DE PROYECTO DE
ANIMACION il ANIMACION IV

METODOLOGIA DE
INVESTIGACION

. CERTIFICACION EN LENGUAJE Y
NARRATIVA VISUAL
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LICENCIATURA EN DISENO

09

SEMESTRE
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PRACTICA Il

PROYECTO FINAL
ANIMACION

TITULO PROFESIONAL DISENADOR(A) EN ANIMACION DIGITAL
POSIBILIDAD DE MAGISTER DE CONTINUIDAD
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