- e S . o OO ¥~ oD OO VY
00 %0 % G 00 00 % %50 00 %0 % 59 a0 © % :
) @ 00 0@ 00-00 00 %0 )
) 0 90 % o 00 %0 % o500 % % G0 00 % % G
00 00 @ T 00 00 & T o0 00 0 00 60 00 0 00
, 00 00 B 0 00 00 & T a0 00 % T 00 00

@0 00 00 00 @0 90

INGEN

ACIV

chess®

1aye’
vat ERe_nusber qunctionOt

ac
uanage” )
50 et qoyer* )
8. PIYEqse ot o4

N skt B Code ° {1 gon "
cunceson SO0 CaebuT s coror)

soundil cRrsmeot es. B

Wi om0

N

INGENIERIA CIVIL INFORMATICA

La Escuela de Negocios y Tecnologia ofrece este programa en modalidad presencial formando al estudiante en las ciencias
basicas de la ingenieria, comprendiendo las dreas numéricas, tecnoldgicas y fisica, incorporando el desarrollo de la capacidad
analitica y metodolégica de proyectos tecnolégicos, el dominio del idioma inglés, un componente administrativo gerencial
que le permitira desemperiarse como lider de cualquier departamento. Ademas, permitird que el nuevo profesional tenga
las herramientas necesarias para la creacién de productos de innovacién y uso de nuevas tecnologias en Big Data, Machine
Learning, Cloud Computing, Inteligencia Artificial, Ciber Seguridad y Smart Cities entre otros, siendo validado a través de
alianzas estratégicas con empresas de certificacién internacional incluidas dentro del plan de estudio.

CAMPO LABORAL

El campo laboral de Ingenieria Civil Informatica es bastante amplio, estos profesionales pueden desempefiarse
en diversas organizaciones , entre las cuales se cuentan:

- Empresas de Manufactura y Servicios

- Entidades Financieras y Companias de seguros.

- Consultoras de Proyectos e Investigacion.

- Empresas relacionadas con la construccién y mineria.

- Sector Industrial, Agroindustrias, empresas pesqueras y acuicolas.

- Empresas del drea tecnolégica y telecomunicaciones.

- Empresas de desarrollo de software.

- Instituciones de salud, educacién o servicios publicos.
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*Se considera la prueba de mayor puntaje.
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NOTA: ESTA MALLA CURRICULAR PUEDE ESTAR SUJETA A MODIFICACIONES. SU CONTENIDO ES REFERENCIAL

NOTA: LAS ASIGNATURAS CON CERTIFICACIONES MICROSOFT, IBM Y ORACLE PUEDEN VARIAR SEGUN LA OFERTA DE CADA EMPRESA,
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*Para obtener las certificaciones MICROSOFT el estudiante debe rendir un examen especifico v pagar el arancel que las empresas determinen, respectivamente,
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